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BUDTE VSICHNI
BOHEM POZEHNANI!

Na zacatku bylo slovo: Doomtrooper... Kdysi ddavno jsem tento vyraz
Cetl na strankdch casopisu ABC. Na titulni strané byla tehdy uzasnd
ilustrace obrovského bojovnika s velkou palnou zbrani, kterého ostrelo-
val jiny (lidsky) vojak z lodi s draci hlavou... Doomtrooper, pry néjakd
karetni hra. Uvniti* byla dokonce karta. Kacifské spiknuti. Tehdy jsem
jesté netusil, ze se seznamuji s fenoménem, ktery mé bude provazet
po zbytek Zivota, ale je to tak. Dnes, po vice nez 20 letech, sedim
u PC a piSu Uvodni slovo magazinu, ktery vzdava hold této karetni
hfe a jejimu hlavnimu informacnimu kanalu té doby, jimz byla
Legenda, magazin pro hrace S&F.

Vitejte pri cteni ¢asopisu Legenda Doomtrooper!

Néjakou dobu jsem hledal zpUsob, jak psat o aktualnim déni okolo
DT. Zvazoval jsem rdzné formaty — web, FB stranku nebo skupinu,
ale zvitézila u mne forma Casopisu, byt jen v elektronické verzi. Treba
dojde i na skutecny tisk, ale vzhledem k nakladdm na takovou legra-
Ci... no uvidime.

Ptate se, co je cilem tohoto projektu? Informovat o aktudlnim déni,
prindSet zajimavé reportaze, rozhovory, nakouknout zpatky do
historie, soutézit a zvySovat povédomi o tom, Ze Doomtrooper u nas
ma do zaniku daleko. Existuji skupinky hracd, ktefi dodnes hraji pro
radost, ale také existuje akce jménem DT Camp, kde se fanousci této
hry setkavaji témér 20 let (od roku 2000). 12. ro¢nik organizovaného
hrani, Doomtrooper Tour 2019, brzy odstartuje v Praze. Na turnaje
pravidelné dojizdéji hraci z celé republiky. V Olomouci se v posled-
nich 2 letech konal nejvétsi turnaj této hry od roku 2002 a svétlo
svéta spatfily 3 dalsi sady: Ragnarok (2004, dotisk 2009), Heresy
(2017), Corporate Wars (2018).

Témat mame mnoho a ja doufam, ze vas bude obsah i forma bavit.
Nakonec, kdo bude chtit, miZe se také autorsky podilet. Zadny velky
korporacni medialni ddm na nas nedohlizi (kromé Bauhausskeé ban-
ky), redakéni tym je pratelsky a nekouse. Tedy zatim...

-zack-
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TOUR 2018

Rok uplynul jako voda,
6 turnaju za nami...
Sezona skoncila,
mozeme bilancovat:

Letos toho mame za sebou
mraky, do naseho herniho port-
folia jsme vesele implementovali
novou sadu Heresy, ktera hned
v Uvodnim turnaji ukazala svou
silu. Karty jako Blokada, Byro-
kracie Romanovcl, Mlady straz-
ce, Tatsu Gigameka nebo Zko-
rumpovani Utednici, si rychle
nasly cestu do nasich balikd
a spousta dalsich se predvedla na
booster draftech. Diky Dannymu
draftovat
v Cesting, a to je zase novy zazi-

jsme mohli karty
tek. Na draftech uz jsme také
okusili CorpWars a bylo fajn
sledovat, jak se playefi rozplyvaji
nad schopnostmi a vlastnostmi
novych kusd. Opét se ukazala
variabilita nasi hry ve formatech
A-O a P-Z, kdy se i s pomyslnou
polovinou existujicich ceskych
karet daji postavit super decky!

Osobné jsem do letosniho rocni-
ku vstupoval s ambici skondit ,na
bedné" a zacatek rocniku mi
vySel paradné. Blokada, Byro-
kracie Romanovcd a kombo
s Durandem a Velkou Manipulaci
se ukazalo jako spravna volba.

1. misto. Coz bylo letos také mé

jediné turnajové vitézstvi. Druhy
turnaj, tradi¢né draft, mi stan-
dardné vystavil stopku ve Ctvrtfi-
nale a bylo z toho jen 5. misto,
ale kazdy bod se pocita. Draft
ovladl Typos, jemuz tento for-
mat sedi, a letos to ukazal v obou
draftovacich turnajich.

-

Na treti turnaj A-O jsme se v tré-
ninku nedokazali pripravit tak
kvalitné, jako pardubické duo
The Kacafirek Brothers. Pavel
1. misto, Petr 2. misto. Po tomto
turnaji jsem prisel o prvenstvi
v Tour a vedeni se ujal pravé Petr.
Ctvrty turnaj jsme opét draftova-
li a o oblibenosti tohoto formatu
svéd¢i ucast 15 hracd. Turnaj
znovu ovladl Typos, nasprtal se
nové karty z Heresy a CorpWars

tak skvéle, Ze musel dostat jako
jediny ze tridy zase jednicku...
teda skoncit na prvnim misté:)
Ja opét neprosel pres Ctvrtfinale,
jelikoz jsem zkfizil cestu pravé
Typosovi. Po ctyrech turnajich
vypadalo celo Tour takto:

1. Petr 63b.
2.Zack  62b.
3.Typos 58b.

4. Martin 58b.

Nasledoval nejvétsi turnaj, turnaj
roku v Olomouci. Svatek pro vse-
chny pfiznivce prildkal 26 hraji-
cich a nemalo fanouskd okolo.
Podrobny report na webu www.
dtonline.cz. Ve fantastické herni
kulise se rozehralo Zoldakobrani
nejhrubsiho zrna. Turnaj ovladl
Kubas, 2. Zack, 3. Roman,
4. Nikotin. Doposud vedouci hrac
Petr obsadil 6. misto, Typos 7.
aMartin g. Celo tabulky se nam
tak krasné zamotalo a pred
poslednim turnajem vypadalo
nasledovné (uvadim redukované
poradi pro DT Tour):

1. Zack  82b.
2Kubas 78b.
3. Petr 75b.
4.Typos 69b.

5. Martin 66 b.
6. Nikotin 64b.
7. eMH 62b.
8. Pavel 61b.



Do posledniho turnaje tak s real-
nou Sanci na celorocni titul vstu-
povali 3 hraci. Doslova to bylo
otom, kdo v turnaji dojde dal.
Byt scénary se nabizelo mnoho.

R

Osobné se mi v tréninku nedari-
lo. Takhle bidné hry, jaké jsem
nepredvadél, ani nepamatuji.
Nejlepsi volbou se ukazovala
Martiinova Cerna legie se Stopa-
fi, Rezniky a Alakhaiem. At jsme
s Kubasem zkousSeli, co jsme
zkouseli, vsechno drtil. Bratrstvo
jsem zavrhl skoro na zadatku,
absence poradného bojovnika
byla prilis velkym nedostatkem.
Zakopnici vypadali skvéle, vykla-
dani zadarmo, autokill, vSemoz-
na prilozeni... jenze mne odrazo-
vala ,krehkost" celé strategie.
Bez Sum{ nebo Luterand, proti
Ving,

gramovani... to se hraje jen

Preveleni nebo Prepro-

tézko. Kmenovci zase nedosa-
hovali potfebnych hodnot. Ne-
zbyvalo mi tedy, nez se zaméfit
na Mishimu v Cele s legendarnim
Toshirem a novickou Gigamekou
(neboli supertézkym kracedlem
tridy Tatsu). Zbyvalo jen vybrat

spravné Kl. Nakonec jsem finalni
podobu baliku spachal tzv. ,na
Kubase", tedy rano pred turna-
jem:)

Po rannim vyklusu jsem doladil
deck, zabalil fidlatka, a jelikoz
jesté pred turnajem hrozila ma
navstéva v praci, vyrazil jsem po
vlastni ose na rozdil od ostatnich
¢lend tréninkové skupiny. Ude-
rem 10. hodiny se zacal Mephit
plnit a poradnik se prestal po-
souvat na disle 13. Pro lichy
pocet playerd ma organizator
k dispozici rozpis 4 nahodnych
souperl, namisto obvyklych
zakladnich skupin (neboli Svycar-
sky systém).

Jesté pred vypuknutim skupino-
vé faze byla Dannymu predana
pamétni plaketa a tekuty dar za
jeho neoddiskutovatelny pfinos
Doomtrooperu (ve velké zkratce:
2 naslapané olomoucké turnaje
a 2 nové sady Heresy a Corpora-
te Wars). Doufejme, Ze mu tvOrci
energie vydrzi co nejdéle!

Co by to bylo za turnaj, kdyby-
chom se nepotkali s Kubasem,
pro jistotu hned v prvni hre.
A ztréninku rozehranéjsi Kubas
mi pfipravil veselou porazku.
Paradoxné i Martiin s Cernou
legii svou Uvodni hru prohral
(sRomanem 19:42), jenze pak
zacal nadélovat. Nikotina smetl
40:0, Kubase 45:24 (opét partak
z tréninku, tak pro¢ se nepotkat)
a Pavla 40:9, ¢imz do Ctvrtfinale
postupoval z prvniho mista.
Mym druhym souperem byl
Martin. Néjak, ani nevim jak,
jsem vyhral, asi to bylo tou Gi-
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gamekou... 43:11. DalSim soupe-
fem se stal eMH. Jeho Z&kopnici
vlétli na stdl jako kobylky, pfi-
c¢emz se mi relativné dafilo drzet
krok. Rozhodujici Uder nastal
v momenté, kdy se mi podafilo
na soupere zahrat Zkorumpova-
né uUredniky, a pomoci Toshira
s Pronikavym zableskem pobit
vsechno, co lezelo na stole. MUj
nejpovedenéjsi okamzik turnaje.
45:9. Teoreticky by 4 body na
postup ze skupiny mély stacit,
jenze kazdy porazel kazdého,
a tak bylo treba urvat dalsi 2. Do
cesty se mi postavil
s tankovou jednotkou. Celou hru
byl o krok pfede mnou. Stabni
general Konstance

Grizzly

Romanov
ménil vSechny jeho akce na
Utoc¢né a hrdinna Valerie Duvalo-
va ve VI¢im drapu drtila nebohé
Mishimaky na prach. Grizzly
nastradal 39 vitéznych bodd
adohravala se posledni kola,
jelikoz  kondcil casovy limit.
Vtomto zavéru mi za zadkem
sedéla pani Stésténa, protoze
Grizzlymu dosly reakéni karty
aja tak z poslednich sil zvratil
vyvoj hry v mdj prospéch, 42:39.
Doslova urvané 2 body mi zajis-
tovaly postup do Ctvrtfinale.

Kubas svou prvni hru vyhral,
druhou prohral s Typosem 17:44,
tfeti prohral s Martiinem a ve
Ctvrté hre se utkal s Petrem. Oba
adepti na celkovy titul se rvali
o dalsi dilezZité body. Petr mohl
byt klidnéjsi, jiz mél na konté
4 body za presvéddiva vitézstvi
nad Padlarem 42:5 a Grizzlym
44:0, jen bratr Pavel ho dokazal
pokofit 0:20 (opét platilo, ze se



potkali tréninkovi partaci, stejné
jako v pripadé Typose a Danny-
ho, ktefi spolu dokonce remizo-
vali). Kubas potreboval v tomto
duelu nutné zvitézit, aby mél
vObec Sanci postoupit ze skupiny
a usilovat o celorodni titul. To se
mu povedlo. Nad Petrem vyhral
34:15 a Cekal na zbylé duely,
zdali mu budou 4 body stadit.
Prvni moment, kdy mohl Petr
v pfimém souboji vyradit svého
konkurenta, tak vysel ve pro-
spéch soupere.

O poradi a postupujicich do
Ctvrtfinale  tak  rozhodovalo
skore. Prvni 4 postupové pozice
obsadili hraci v tomto poradi:
Martiin, Zack, Pavel a Nikotin
(vSichni 6 bod0), dale pak
6 Ctyrbodovych borcd. Dle tabul-
ky: Typos, Petr, Danny, Martin,
Kubas a Roman. Jenze! Danny
byl planované odvelen za na-
vStévou zpatky do Olomouce
avlak na néj nehodlal cekat,
opustil tedy kolbisté jesté pred
Ctvrtfinale a na osmou (posledni
postupujici)  pricku  poskocil
Kubas.

Ctvrtfindlové dvojice:
Martiin vs. Kubas
Pavel vs. Petr
Nikotin vs. Typos
Zack vs. Martin

Vsechny dvojice se potkaly jiz
v zdkladni skupiné, aviak vysled-
ky se neopakovaly.

Martiin si znovu vyslapl na Kuba-
se, ale elementarni chyba
vnevhodny okamzik ho stala
celou hru. 6:40. Vitéz zakladni
skupiny tak neprosel pres Ctvrtfi-

nale. Na Kubase se znovu usma-
lo Stésti a stale mohl usilovat
otitul. V bratrovrazedné fezi
Pavla s Petrem se projevila zna-
lost souperd, hra koncila az
v casovém limitu a Uspésnéjsi
byl, oproti hre v zakladni skupi-
né, Petr! 23:29. Na rozdil od
prvni hry, kdy Typos Nikotina
potrapil  (17:28), neponechal
Nikotin nic nahodé a v duelu
dvou taktizujicich a premyslivych

hract Typose porazil 40:12.

Do semifindle tak postoupili
vSichni 3 hradi hrajici o titul
a Cerny kon turnaje Nikotin.

Semifinalové dvojice:
Kubas vs. Petr

Nikotin vs. Zack

V tento okamzik uz bylo jasné,
Ze jeden z trojice tituluchtivych
bude po semifinale z kola venku.

Kubas s Petrem jiz jednu hru
odehral, ale tentokrat uz mu
(zradna) Stésténa neprala. Petr
drzel otéze hry pevné v rukou
anehodlal svoji Sanci pustit.
Netrvalo dlouho, docilil svych 40
vitéznych (40:13) a usadil tak
Kubase na 3. misto celoro¢niho
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bodovéni. Zadny dal3i vysledek
uz by na tom nic nezménil.

V soubézné hraném zapase
svadél Nikotindv Alakhai neli-
tostnou bitvu s Toshirem! Ja
védél, ze nejvétsi nebezpeli
skyta kombo Alakhai s Temnym
odstranénim, jenze to si Nikotin
Uspésné drzel. Sbiral body osu-
du, a kdyz uz se mi nedostavalo
dalsich karet na vyrazeni bojov-
nika, obdaroval svého Alakhaie

touto kartou Cerné symetrie

Vicouna rozsekal

a s pomoci

chrabré mishimské muzstvo na
tak malé kousky, ze cervi na
jejich mrtvolach nemuseli ani
vitézstvi

zvykat.  Zaslouzené

40:11 vyneslo Nikotina do finale.

Vitézstvi v ro¢niku nyni zalezelo
na vysledku finale. Petr by vy-
hrou ve findle opanoval cely
rocnik, naopak vitézstvi Nikotina
by sneslo titul do rukou Zacka.

O 3. misto
Zack vs. Kubas
Kubas pred utkanim vyjadril své
zklamani z vyrazeni, slovy: ,Ja to
nechci hrat." Bylo jasné, ze vy-
sledek celkové poradi nijak neo-
vlivni, ale byl to posledni zapas



ro¢niku a partii jsme rychle roze-
hréli. V pratelském duchu jsem
do hry brzy poslal Gigameku,
kterd jednoduse stinala a strilela
Kubasovy nastoupivsi bojovniky.

Za par kol bylo vyreseno. 46:0.

Finale
Nikotin vs. Petr

Ted mi nezbyvalo, nez cekat, jak
dopadne findle. Osobné jsem
Nikotina favorizoval, aby taky
ne. Ale nez jsme odehrali partii
s Kubasem,  prohraval
Chvilku jsem byl v klidu (uz jsem

0:12.

titul nemél ve svych rukou),
jenze po zhruba pUlhodiné mél
Petr na konté 32 vitéznych bod0
a sméle kracel vstfic prvenstvi
v turnaji a v celém ro¢niku. Na to
vz jsem nemél nervy, odebral
jsem se do predsali a zpacifikoval
mistni specialitu — plechovku
plzenské dvanactky. Pak, mys-
lim, Martin, pfinesl povzbudivou
zpravu... Nikotin vstal z mrtvych

a zacal dotahovat. Detaily ne-

znam, nenasel jsem odvahu

sledovat boj na vlastni oci.
Odalsi dvé Plzné pozdéji se
priritil Kubas, se slovy: ,Tak jsi
vyhral titul!"

Nikotin svym hernim uménim
zvladl vyndat hlavu z opratky,
rozslapat rakev, zahazet hrob
a pozvednout pohar pro vitéze
turnaje! 40:32.

Vecer pokracoval predavanim
cen. Pohar za vyhru v turnaji
obdrzel Nikotin a diky tomu
obsadil 4. misto v celkovém
ro¢niku. Odménou mu byla,
namisto brambory, lahev deli-
kadtniho  gruzinského
3. misto DT Tour 2018 Kubas
(pohar). 2. misto DT Tour 2018
Petr (pohar). 1. misto DT Tour
2018 Zack (pohar) + specidlni
cena. Martin s Dannym pfipravili
lahddkové

vina.

velmi prekvapeni
a povahu cinu ututlali do posled-
ni chvile. Jediné ceské vydani

komixu Golgotha! Ve ctyrech

7

seSitech! Tomu Fikam cena!

D&kuii!

Na zavér, jak se slusi a patfi: Diky
vsem, co se na Tour, turnajich,
pravidlech, webech a vSech
ostatnich skutcich podileli! Mar-
tinovi a Dannymu diky za odve-
denou praci na turnajich, novych
sadach a vsech pamétihodnos-
tech. Tréninkovym partdkim
Kubasovi, Martiinovi a eMH za
hodiny a hodiny tréninku a kon-
zultaci! Byla to slusna jizda!
Dékuji vsem souperdm, Ze spo-
lecné vénuji cas nasi veselé hre
ataké diky rodiné za podporu
atoleranci veskerého s hrou
spojeného Casu.

Gratuluji také vitézOm vSech

turnajd a Petrovi, Kubasovi

a Nikotinovi za celkové umisténi.
Petrovi

chybél skutecné jen

kousek!

Kazdopadné, nez se nadéjeme,
zacne dalsi rocnik a souboje
v celé Slunecni soustavé se zno-
vu rozhofi naplno!

-zack-
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DT TOUR 2018

1. TURNAJ: ALL IN

1. MisTO ZACK 25
2. MisTO EMH 20
3. MisTO NIKOTIN | 17

2. TURNAJ: BOOSTER DRAFT

VITEZ TOUR ZACK 99
2. MisTO PETR 95
3. MisTO KuBAs o3
4. MmisTO NIKOTIN | 89
5. MiSTO TYPOS 80
6. MisSTO MARTIN | 78
7. MisTO PAVEL 74
8. MisTO EMH 69
9. MisTO ROMAN | 37
10. MisTO | GRIZZLY | 34
11. MisTO DANNY | 31
12. MisTO HoNnzA | 28
13. MisTO | PADLAR | 21
14. MisTO KACH 18
15. MisTO BOREK 17
16. MisTO AIFEL 12
17.MisTO | MARTINA | 10
18. MisTO Fuko 10
19. MisTO ToOMAS <)
20. MisTO ONDRA 5
21.MisTO | MICHAL 5

1. MmisTO Typos |25
2. MisTO PETR p=Jo)
3. MisTO KuBAsS 17
3. TURNAJ: ALPHABET
1. misTO PAVEL | 25
2. MisTO PETR 20
3.-4.MisTO | MARTIN | 16
3.-4.MisTOo | HONZA | 16
4. TURNAJ: BOOSTER DRAFT
1. MisTO TypPos |25
2. MisTO GRIZZLY | 20
3. MisTO MARTIN | 17

6. TURNAJ: BETALPHA

5. TURNAJ: MCR 2018

1. MisTO NIKOTIN | 25
2. MisTO PETR 20
3. MisTO ZACK 17

1. MisTO KuBas | 25
2. MisTO ZACK 20
3. MisTO ROMAN 17
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PROLOG

...a Vék mystikd vystridal Vek
kacifstvi! Inkvizitofi zacali brazdit
ulice velkomést a lovit slabé, kteri
podlehli volani Temnoty, jejichz
otravené mysli se odvrdtily od
Svetla k temnym apostoldm Zla.
V Cele hlavni viny Utoku stanul
inkvizitor Adiemus, neohrozeny
hrdina své doby, oddany bojovnik
Bratrstva, zndm predevsim svymi
tvrdymi vyslechovymi metodami
z inkvizi¢nich muciren na Luné.
Avsak kacitstvi postupné pronika
ido vyssich spolecenskych kruhd
a je tézsi a tézsi ho potirat. Cilem
Cislo jedna se stal Velky kacif
Marcus, zkorumpovany vysoky
statni Urednik, ktery pro své neka-
lé praktiky a dlouhodobé vmeso-
vani do mezikorporacni politiky
vyuziva bohatych osobnich zna-
mosti a svého pobocnika, arcikaci-
fe Loca — valecného stvace, mis-
tra faleSnych Utokd, ohavné
stvoreni, jehoz vlivu jiz podlehl
Nizka
mordlka a snadnd ovlivnitelnost

nejeden clen Bratrstva.

obyvatelstva megakorporacnich
sidlist komplikuje i tak slozité
vysetrovani tajné sluzby. Mnoho
nevinnych bylo odsouzeno k vo-
Jenské sluzbé do prednich fronto-

vych linii nebo k okamZitému
trestu smrti, coZz viceméné vyjde
nastejno. Vsude vladne strach
aneddvera szZira nds svéet jako
nikdy predtim. Soudny den se
priblizil...

VYMYCENI
KACIRSTVI

PRIDELTE SOBE. Za kazdého KACIRE,
PATRIARCHU nebo PROROKA, které¢ho
vas INKVIZITOR zabije ¢i UVEZNI,
ziskdte dalsi 2 vitézné body. Tento tikol
neni nikdy splnén.

HISTORICKY UVOD

Roku 1997 Svédské Target Ga-
mes ukoncily vydavani Doom-
trooperu expanzi Paradise Lost.
Finsti fanousci a hradi si to nene-
chali libit a v nasleduijicich trech
letech vytvorili dalsich pét neofi-
cianich expanzi pouze v anglic-
kém jazyce: Heresy (1998), Cor-
porate Wars (1998), Skullseekers
(1999), Dementia (1999) a Re-
vival (2000). V roce 2003 jesté
pridali sth Tribe a v roce 2006
Armageddon. Z finskych tvorcd
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je nejzndméjsi osobnosti Tomi
Nieminen, na férech zndmy pod
prezdivkou nipa.

CESKA LOKALIZACE

V Ceské republice se edice Here-
sy ujalo trio Daniel Vostrel, Ivo
Kusak a Martin Jurczyk. Preklady
probihaly od kvétna do srpna
2017. Grafické zpracovani bylo
zadano odborné spolecnosti.
Hracdm byly karty k dispozici
vfijnu téhoz roku. Heresy vysla
jako druha neoficidlni a celkové

devata ceska edice.

HERESY V CISLECH

Cela sada ¢ita 105 karet z toho
29 speciall, 28 bojovnikd, 14 vy-
baveni, 13 opevnéni, 5 Ukoll,
4 Cerné symetrie, 4 relikvie, 3 ali-



ance, 2 valené zony, 2 Uméni,
1 silu KI.

Celkem 32 karet s obecnou iko-
nou, 23 s ikonou Cerné legie,
10 Kapitolu, 8 Bratrstva, 7 Bauh-
ausu, 7 Imperialu, 7 Mishimy,
6 Kybertroniku, 2 Syn0 Rasputi-
na, 1 Luteranské triady, 1 PGImé-

rvo

sice, 1 Templarg.

ALGEROTHUV DAR. MUZE BYT
uD N POUZE EZOGHULOVI.
Béhem souboje muzete snizit jeho Z a S
(oboji ziroven) a tuto hodnotu pricist
k jeho O. Pokud pouzivi BAKTERIOVY
GRANAT, klesne jeho H o 3.

VYBRANE KARTY

Special Vzdusna prevaha vam
prinese dvé sabotaze za kolo,
pokud vlastnite 3 a vice vzdus-
nych korabd. Bestie Temnoty je
silnou sluzebnici, ale musite mit
na Stanici alespon jednoho nefa-
rita. Special Blokada zakazuje
inkriminovanému hraci vykladat
opevnéni. Autokiller Veragé, po-
vazovany za Cetnika, vas muUze
pronasledovat i mimo Stanici.
Opevnéni Saladinova citadela
zakazuje protivnikovi napadat
vase nefarity, pokud mate ve hre
jiné bojovniky Cerné legie. Pho-
bosska straz nesmi byt automa-
ticky zabita; aby se ji souper
zbavil, musi ji trikrat zranit (uf!).

PHOBOSSKA
STRAZ

Volani Temnoty vam umoznuje
vytvorit si alespori na chvili sou-
kromou kacifskou armadu, ne-
bot zméni vSechny Doomtroope-
ry s hodnotou 8 a mensi na kaci-
fe. Mlady strazce = Luteransky
ucednik na steroidech. Zkorum-
povani Urednici aneb Rozmysli si,
Marenko, rozmysli, nechces-li az
do zacatku svého pristiho kola
vykladat specialy.

EDK-4
SOUDNY DEN

PRIPEVNETE KE VZDUSNEMU KORABU
KYBERTRONIKU JAKO DVE AKCE
AZAPLAT
Gtoéné akee. Ve vasem pristim kole béhem sou
Soudny yiad'te a zabijte viechny bojovniky
ve vami zvolené cilové oblasti, jinak budou vyfazeni
vSichni vasi bojovnici vetné opevnéni v oblasti,
kde se nachizi Soudny den.

Vybaveni EDK-4 Soudny den
pripevnite na CAP 7000P a za
dvé kola odpalite jednu celou
protivnikovu oblast (nebo svoji,
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pokud se néco zvrtne). Speciadl
Za vévodu vam na stll privola
pomstychtivého Wolfeho s Aten-
tatem a Smrtonosnym bubnem
(vrazda vaseho vysokého bau-
bude
draze pomsténa). Special Fales-
ny Utok obelsti nepratelskou

hausského hodnostare

armadu a zajisti vam jednu sabo-
taz na protihrace. Valpurgiova
posadka je valecna zona urcend
pouze pro pozemské Cerné
legionate — protivnikovi neni
radno hrat béhem souboje zadna

specialni prekvapeni.

VALPURGIOVA
POSADKA

7

mit

h
vylozit. Pokud n
pokusit zahrét vy

se tuto kartu

Kdo nema rad netopyry oceni
special Lovecka sezdna. Joseph
Sherman, jediny viddce korpora-
ce, ktery smi Utocit — posadte ho
do Porucika kartacove strelby
a sabotujte za 15 vitéznych (jisté
také ocenite, ze nesmi byt nikdy
v Ukrytu, tudiz byt zbabéle vyho-
zen z vozidla). Nizka moralka
protihraci znemoznuje podnikat
sebevrazedné Utoky svymi titér-
nymi bojovniky na vase vysoko-
hodnotné hrdiny. Loco, kaci¥
acvok v jednom znesvéceném
téle a jedné pokfivené mysli.



ici béhem boje s v
KACIRI nesmi vyklidat sp

Loco neni ovlivnén kartou
POKANI.

Special Hlavni vina Utoku vyresi
vase problémy se souperovymi
ex-zoldnéfi (bohuzel ji ve svém
hracim balicku mdzete mit pou-
ze jednou). Byrokracie Roma-

novcd je vskutku vyjimecné
opevnéni — umoznuje hrat speci-
alni karty pouze po zaplaceni
1vitézného nebo 5 osudovych

bodd.

ZUURL
PAN DUSI

OSOBNOST. MUAWIJHEUV
STOUPENEC A NEFARIT.
Imunni viiéi Uméni. Zuurl mize

byt napaden pouze bojovniky
s hodnotou 6 a vyssi,

Muawijhelv nefarit s pavoukem
na hlavé — Zuurl, Pan dusi vsech
slabych a zbabélych bojovnikd.
bunkr
nebo

g

Opevnéni  Podzemni

ochrani vase apostoly,

vUdce korporace pred kartami
priloZeni a zachrani je pred zra-
nénim specidlnimi kartami (tak
pojdte!). Gigameku do sidu si dej
a vibec o tom nepremyslej!
Special
schopnost sesilat Likvidaci za

Vék mystikd a jeho

2body osudu, kym jinym nez
vasimi mystiky.

ZVLASTNOSTI

POvodni obrazek Majora Draca,
Poustniho skorpiona Kapitolu, je
pry natolik osklivy, ze ho nasi
tvarci museli nahradit sympatic-
kou postavou velitele z ilustrace
Paula Bonnera k vale¢né hre
miniatur VOR: The Maelstrom.

MAJOR DRACO

hie, protivnici béhem boje s vasi
7 OUSTNIMI SKORPIONY nesmi
kladat specilni karty hrané
"v priibéhu souboje”.

PAUL BONNER

Ramecek Ukolu Ovladnuti plane-
ty neni Cerveny, avsak omylem
cerny. Nepozornost tvircO tak
mozna vytvorila budouci sbéra-
telskou raritu...

Zvlastnosti také mohou byt sa-
motné ilustrace, které z 85 %
nepochazeji ze svéta Mutant
Chronicles.

-danny-
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CELKOVE HODNOCENI
Heresy je graficky i silové vyva-
zenou expanzi, kterd poskytuje
nékolik samostatnych kombinaci
i karet navazujicich na predchozi
edice. Jedna se o karetni vSeho-
chut bez zaméreni na konkrétni
frakci nebo karetni druh (snad
kromé kacifd a inkvizitorQ).
Pomérné malo karet pro Stanici
mUze nékoho mrzet, nékoho
tésit, zalezi na osobnich sympati-
ich / antipatiich v0¢i tomuto
strategickému prvku, které se
vmistni DT komunité dodnes
velmi rdzni. Z herniho hlediska
jde spiSe o sadu vhodnou k dopl-
néni baliku ¢i sideboardu, avsak
nékolik zasadnich karet, mezi
néz patfi Zkorumpovani Uredni-
, Falesny Utok, Nizka moralka,
Mlady strazce nebo Tatsu Giga-
meka, ani zde nechybi.

s N\
LUNARNI PAKT

ho Doomtroopera
bo ho nuti vyhledat
st

Proto ve jménu svatého Uméni
a naseho vecného kardindla, po-
zvedni svou plazmovou karabinu,
hrdino, a vydej se vymytit kacii-
stvi dnesni doby silou vile a po-
svécenou tristivou munici!



Mo VUL $ krdindlom

Nejcastéji podavané pokrmy na tradi¢nim slavnostnim galaveceru, poradaném u prilezitosti zahajeni nové
sezony Tour: fizkova variace, hovézi burger, steak z krkovice; z napojd jednoznacné pivo a rum...

Nyni k programu. Jednalo se o spolecenské setkani a probiralo se leccos. Pro fanousky a hrace je vsak
nejddlezitéjsi téma: ,Co se bude letos hrat?" Vzhledem ke skutecnosti, kolik formatd jsme jiz odehrali, se to
na Vecefi s kardinalem novymi napady jen hemzilo. Ve stru¢nosti a v hrubych rysech zaznély tyto navrhy:

1) ALLIN-v3echny sady v¢. CorpWars (vSeobecny seznam z/o karet)

2) 4+1-jen bojovnicis hodnotou 4 + 1 osobnost ze stejné korporace

3) FEMALE CUP - pouze bojovnice

4) TAKE FIVE —do baliku jen 5 karet zomezenych

5) FORMACE - vsichni bojovnici vylozZeni na zacatku

6) ORIGINS — cca 10 vybranych karet se bude hrat dle anglického znéni (napr. Co odval cas)

7) KORPORACNI VALKY - dle info karty nové expanze Corporate Wars (pouze korporace)

8) NO BROTHER(HOOD) - zakazané karty s ikonou Bratrstva

9) FULLTILT - VSE povoleno (ano, i Golgotha — Princezna valky s Oslepujicim bleskem)

10) OMEZENE ZDROJE 16/4 CUP —v bali¢ku m0ze byt jen 16 druh karet, kazda aZ 4x

11) DODATECNY PRVEK - na zatatku kazdého kola se oto¢i karta s ,udalosti* a spusti se efekt, ktery
globalné ovlivni hru (Poddejte se, Pozitivni karma pro oba aj.)

12) PAD DO TMY - bud oba hréc¢i pted hrou hodi kostkou a souc¢et hodd bude predstavovat pocet kol,
ktera se odehraji, anebo bude pfedem stanoven fixni pocet kol

13) PRESMYCKA - zakazané jsou omezené, omezené jsou zakazané (povolené jsou povolené)

14) PULDRAFT — 30 karet pFipravenych pfedem, 30 se draftuje

Co se bude letos skutec¢né hrat, naleznete v pozvance vénované letosnimu rocniku.

Originalni myslenka probéhla také v navrhu na uskutecnéni letni akce DT Weekend. Takové letni soustredéni
nezni vbec Spatné. Uvidime, jak to nakonec dopadne. Pfipadnou pozvanku samozfejmé naleznete v jednom
z dalSich vydani LDT.

Co by to bylo za galavecler, kdybychom nepredali néjaké to ocenéni. Kolektiv ocenil dvé vyznamné
osobnosti, které pro nasi hru odvadéji praci jiz po mnoho let. Pamétni plakety obdrZzeli Roman Krupicka
a Martin Schenk. Roman, jakozto otec a autor webu www.dtonline.cz, Martin za mnohaletou organizacni
¢innost (rozhovor s Martinem si mdZete precist v tomto Cisle).

Co Fici zdvérem? Ucel akce byl spInén. Jak fikaji Baraénici: Sedéni bylo Uspésné!
Timto dékuji vSéem zucastnénym a uvidime se na turnaji!

-zack-
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KDYZ TI VvV ZILACH KOLUJE

Trocha analytiky pred
turnajem:

Jak jsme se s eMH shodli na Veceri
s kardinalem, nejddlezitejsi

deck, az potom to, jak ho umis
hrat + Stésti, kterého je na vitéz-

stvi vZdy vice ¢i méné potreba.

Format jasny: hrajeme pouze
karty s nazvem zacinajicim na
pismena P-Z + seznam zakaza-
nych / omezenych karet.

e Komba (hlavné s omezenymi
kartami) maji sm0lu — chybi Co
odval cas i uskladnovacka typu
Archiv Bratrstva +
Zoldak.

zakazany

* Bojovnici se schopnostmi jsou
v klidu — chybi Amnézie.

e Chudaci Doomtroopefi — neni
Odistny plamen, ale je Tajny
atentatnik.

e Zadny pofadny Bratr + omeze-
né Zapuzeni (viz mailova komu-
nikace hracd a organizator( pred
turnajem).

¢ Body budou — Pozitivka, Kom-
plex, Zradna (moc se neboj
drahych bojovnikd).

e Je malo rusicek speciald —
z0stavaji jen Ukradené.

e Malo rusicek symetrie — Silu
vlle se ti zrovnha moc hrat ne-
chce.

NIKOTIN. ..

e 7adné toleni baliku pfes Na-
thanielovku / A jedem znovy,
chybii Dar osudu.

e Z rusi¢ek bojovnikd zOstava
VIna, Preveleni (+ Uz ani slovo).
Poddejte se + Zanicend zranéni
nedava moc smysl — viz bod
Komba.

e Je dost mista klidné na 4x Unik
o vlasek (pokud budes spiSe
Utocnik, nezapomen Zkorumpo-
vané uUredniky, klidné néjaké to
Zahnani do kouta / Marenku).

e Neomezena Rozsahla ofenziva
— zjistil jsem az na turnaji, ale
nastésti to pro meé nebylo klico-
Vve.

Z analyzy seznamu povolenych
karet pak vychazi decky:

e Z klasickych archetypl se daji
bez velkych omezeni hrat Stopa-
fi a Zakopnici.

* Celkové Cerna bude v pohodg,
Stopati, Reznici dusi, Alakhai /
Saladin — nefariti se Saladinovou
citadelou, nebo prosté Cerna
vsehochut.

* Mishima — Toshiro, Gigameka.

MUJ KILLER DECK

Pro zjednoduseni volim dcisté
Alakhaie (4x), které jsem hral na
poslednim turnaji v Olomouci,
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a k nim néjaké malé ¢moudy na
zdrzovacku — Phobosska straz,
ideal.

¢ Achilovky:

° Stopali — killnou mé, a i kdyz
killnu ja je, tak ja jsem za 12
bodd, oni jen za 7. Obrana =
hodné rusicek vybaveni na Kosy /
Mocné Stity (zaroven mé ochrani
proti Zakopnikdm, ktefi bez
Houfnic nejsou pro Alakhaie
takova hrozba).

o Mirror deck — s tim je vzdy
potfeba poditat, pokud hrajes
osobnosti. Tady to bude bolet,
holt dam Alakhaie 4x, abych ho
vylozil drive, pripadné to zkusim
uhrat Vinou |/ Prevelenim, pfi-
padné do sidu Poddejte se, Zani-
cena, Granat.

* Winning conditions:

° Souper uz zahral Vinu i Preve-
leni, ja mam na stole Alakhaie
budto s Temnym odstranénim,
nebo Proudem sily. Tzn.: musim
vylakat ze soupere obé rusicky
bojovnikd, aniz bych ztratil ja
obé symetrie (obé byly omeze-
né). K vylakani je vétsinou super
Vicoun, ktery je skvély strasak,
nez aby byl moje win conditions
— je jen na zapas a do obrany mi
nepfida nic = soupef muize jit
kamikaze a jesté vydéla na moji,



vétsinou vyssi hodnoté. Kdezto

sProudem sily nebo Temnym
odstranénim (a par body) jsem
prakticky nesmrtelny...

° Jenze na dosazeni winning
conditions mi vétSinou nebude
stadit 5o minut. Tzn.: hrat co
nejrychleji, samoziejmé bacha
na chybu. Pokud se dostanu do
finale, mél bych byt v klidu (he-
he, to jsem si myslel jesté pred
finale).

TURNAJ

Prvni hra s eMH (Martin Holub).
S Martinem jsem hral svij po-
sledni predchozi zapas v Olo-
mouci 0 5. nebo 6. misto a sho-
to byli také
Alakhaiové proti Zakopnikim.
TakZze hned dalsi turnaj zase

dou okolnosti

proti sobé s hodné podobnymi
baliky.

vvvr

i kdyz jsem si myslel, Ze proti
Zakopnikdm jsem v pohodé.
Martin mé totiz pékné ,zudéla-
me si jasnil®, a to mé hodné
bolelo. Vtipny moment byl, kdyz
jsem na Martina hral suverénné
Negativni karmu a hrozné jsem
se divil, pro¢ ji nem0zu hrat — no
protoze zacinala na ,N"“. Nastésti
mé rozhoddi (Martin) nechal zit
ajen jsem ji zahodil. Nakonec
jsem to tak néjak haluzové uhral
na ¢asovy limit.

Druha hra s Martiinem (Martin
Tabadek). Na toho mi to vseo-
becné moc nejde, a tak jsem ho
koupil hned ve druhé hre. Nevé-
dél jsem, co hraje, takze jsem si
ani nenasajdoval Pokani. Tady to
bylo velmi rychlé. Hned ze za-
&atku mé svymi Cernochy rozbi-
jel, pak si vylozil Alakhaie. Total-
né mé prevalcoval, nemél jsem
moc Sanci se z toho dostat,
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maximalné tak zdrzovat a dou-
fat, Ze mi to mozna néjak pfijde.

sy

Udélal jsem asi nejd0lezité;si
rozhodnuti, které mi dost mozna
vyhralo turnaj. Po 5 minutach
jsem to vzdal, Sel na cigo, pro
pivko a divat se na ostatni (védél
jsem, ze mi z dalSich 2 her staci
1vyhra na postup ze skupiny).
A také jsem védél, co vsichni asi
hraji a pred hrami si na né nalezi-
té nasajdoval :-)

Treti hra s Typosem (Martin
Jurczyk). Ten jel stani¢naky, a po
hloubavé hie jsem to uhrdl na
casovy limit.

Ctvrta hra s Martinem (Schen-
kem). Martin mél krasny deck
s Gigamekama (taky jsem o ném
uvazoval). Byl to boj, ale vyhra.

Ctvrtfinale:

Ve vyrazovackach potkavam
znovu Typose, mél na mé smalu.
Oba jsme se uz znali z predchozi
hry, a tak to pro mé bylo vi-
ceméné v klidu.

Semifinale:

Zack — Toshiraci. Zacka jsem sle-
doval v pribéhu turnaje, mél
hezky posklddané Toshiraky
a Rozsahlé ofenzivy, bal jsem se
hlavné Stastného Usudku. Vyslo
mi pouziti Temného odstranéni
apostupuju do finale. Zacka
jsem bohuzel rozesmutnil, pro-
toze kdyby mé porazil, vyhral by
v celkové Tour bez ohledu na
jeho Uspéch ve finale. Do finale
se mnou totiz postoupil také



nabuseny Petr, ktery se po napi-
navém souboji s brachou probo-
joval do semifinéle, kde porazil
Kubase.

Finale:

(bez casového limitu — pro mdj
deck vyhoda)

Petr byl samozrejmé silné moti-
vovany, protoze kdyby vyhral
findle, je vitézem Tour. Takze
Cerna a Zakopnici proti sobé.

Pamatuju si svoji chybu hned na
zacatku, mél jsem to postavené
na dostatku bod0 osudu (Alakhai
neni Uplné laciny bojovnik),
takze 4x Primyslak. Zahazuju
Zkresleni. Jede Petr: Znesvécend
houfnice. ,Boze, ja jsem idiot."
Jedina dalsi karta, ktera v mém
decku mize znicit houfnici je
Temné odstranéni. Petr mél
celou hru hodné navrch, ja malo
bod0 a 2 Komplexy napadrt. Drtil
mé, rdzné jsem to vykryval,
natahoval, uz jsem to chtél vzda-
vat. Pak jsem néjak protlacil dva
zbylé komplexy a Petr nemél
moc prostoru mi je hned znicit.
Petrovi se nakonec podafilo
dostat ,jen" na 36 bodd (mimo-
chodem ja mél nula, nebo jen
jednotky bod0) = jedna sabotaz,
nebo mdj mrtvy Phobossak. Na
stole mi ale zistal Alakhai
s Temnym odstranénim (Petrova
houfnice uz byla pryc), baliky
témeér | Uplné dobrané, rusicky
bojovnikd zahrané = splnéni win
conditions mého decku...

Diky Petrovi za neuvéfitelnou
hru, preju ti, at ti to klapne dalSi
rok!

A dik Zackovi za fandéni ;-)

-nikotin-

DECK - 60 karet

Ukradené dokumenty 4

Pozitivni karma 4
Tajny sklad 4
Zlé casy 1
Uspiseni pozadavku 1
Zbabélost 1
Sabotaz 1
Preveleni 1
Vina poctivosti 1
Skryti agenti 3
Zjevné predurceni 3
Selhani 3
Zradna Stésténa 1
Uz ani slovo 1
Unik o vlasek 2

Zkorumpovani Urednici 1

Rozsahla ofenziva 1
Zolik 1
Poddejte se 1
Zanicena zranéni 1
Ruska ruleta 1

Rozmysli si, Marenko 1

Zahnani do kouta 2
Zaludny Alakhai 4
Phobosska straz 4
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Vicoun

Temné odstranéni
Proud sily

Zkresleni
Prdmyslovy komplex
Zasvécena citadela
Semaiova kosa
Prirodni katastrofa

Zrddna komora

SIDEBOARD - 25 karet

Zmatek

Rozmysli si, Marenko
Unik o vlasek
Preruseni energie
Prirodni katastrofa
Strategicka valka
Prekvapiva invaze
Vzpoura

Zasvécena citadela
Vyvolani Silenstvi
Zajatec

Pokani

Spanek

Tajny atentatnik
Semaiova kosa
Planet. stanice obrany
Saladinova citadela
Skryti agenti

Zkresleni

2

1

1

il

Negativka (ban v 1. kole) 1
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JEN MINUTY NAS DELI OD STARTU
NOVE SEZONY DOOMTROOPER
TOUR 2019! OCEKAVANI STOU-
PA, NOVE FORMATY KRYSTALIZUJI
DO FINALNICH PODOB, HRACI
LADI BALIKY A NEKTERI JIZ PILNE
TRENUJI NA PRVNI ZE SESTI
LETOSNICH KLANI S NAZVEM
EVEN MORE IN CUP. TEN PRO-
BEHNE V NEDELI 24. UNORA 2019
V 10:00 V PRAZE NA TRADICNIM
MISTE, V HERNE MEPHIT.

Ale hezky od zacatku... V letos-
nich formatech bude vynikat
snaha o odomezeni a znovupo-
voleni nékterych karet s cilem
rozsifit hratelné strategie a spek-
trum hranych karet. Po mnoha
letech hrani a hledani novych
a novych formatd nam rozhodné
nedosel dech a jako bonus letos
do karetniho portfolia pribude
dalsi nova sada - Corporate
Wars, jejiz efekty pozname hned
v prvnim turnaji. TéSim se na
Burzu!

0 kroku dobirdni
em investovali (n

Jako doposud, i letos bude Tour
casové rozdélena na tfi jarni a tfi
podzimni turnaje. Pro a o co se
bude hrat, ptate se? Vsichni
hrajeme samozrejmé pro radost,
ta je pro nas nejvétsi odménou!
Kromé toho, ze na hrace cekaji
trofeje za vitézstvi v jednotlivych
turnajich, se také utkame o po-
har Mistra republiky na nejvét-
Sim letosnim turnaji, ktery bude
paty v poradi. A v poslednim tur-
naji pozname i celkového vitéze
Tour 2019.

Pojdme nyni nakouknout na jed-
notlivé turnaje:

1) EVEN MORE IN CUP

24. 2. 2019 Mephit Praha

Takovy DT Standard s klasickym
seznamem omezenych a zaka-
zanych karet napfic¢ vSemi sada-
mi, soucasti je i vétSina promo
karet. Zde je asi nejvice vidét cil
odomezit nékteré karty. Do hry
se tak vrati napr. Vécné prokleti
a Ty uz si néjak poradis!

2) ONLY ONE CUP

Mephit (termin bude upresnén)
Jedinecny a jediny letosni sealed
deck / booster draft bude jisté
tahdkem jarni casti sezony,
prakticky pokazdé je kapacita
hra¢d naplnéna az po okraj.
Detaily zatim nezname, ale
véfim, Ze se bude draftovat
minimalné jedna z novych sad
Heresy a CorpWars.

3) FULL TILT CUP

Mephit (termin bude upresnén)

V tomto extrémné benevolent-
nim formatu se bude hrat vsech-
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no... jakoze Uplné, tedy vsechno,
co je k dispozici. Jestli jste si tedy
nikdy nezahrali Podfuk korpora-
ci, tady si to mizete rozhodné
vyzkouSet... JUUU, Nespoutana
Golgotha! No to bude maso!

4) 16/4 CUP

Mephit (termin bude upresnéen)
Tady nas ceka takovy vesely
oriSek: v baliku bude jen 16 karet
a kazda maximalné 4x.

5) MCR 2019

9. 11. 2019 Olomouc

Format tohoto turnaje ponese
nazev Take Five. Vznikne se-
znam zakazanych a omezenych
karet, ze kterého si hrac zaradi
do svého bali¢ku jen 5 omeze-
nych karet (kazdou 1x). Takze
baliky budou slozené z povole-
nych a péti omezenych karet dle
vlastniho vybéru.

6) FEMALE CUP

Mephit (termin bude upresnén)

Na tomto turnaji si vSichni muz-
Sti bojovnici vezmou dovolenou
a své prednosti predvedou pouze
bojovnice. Naptiklad Bojova vy-
busna hlavice nebo Husar(ka)...

Vnimam jako velkou vyhodu, ze
formaty jsou alespon v hrubych
rysech znamy a je moznost se na
né pripravit dlouho dopfedu.
Samoziejmé se na vas vsechny
tésime, a nejvice na ty z vas,
ktefi seberou odvahu, vysetfi
trochu casu a pfijedou si vyzkou-
Set, jak se ten Doomtrooper
vlastné hraje!

-zack-
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A POTOM DELAM SABOTAZ!

Roku 1997 vysla posledni oficialni expanze Paradise Lost. Poté tvirci Doomtrooperu chystali

novou expanzi Ragnarok (cca 116 novych karet) a oziveni zakladni sady v podobé 2. vydani

s upravenymi texty karet z 1. vydani, aby se ucinnosti vyrovnaly pozdéjSim edicim, plus néko-

lika novymi prirdstky. Ani jeden z téchto projekty nebyl realizovan, avSak renovace pravidel

pro 2. vydani z pera stvoritele Bryana Wintera oficialné vysla a celoplanetarné vstoupila

v platnost. V nasledujicim ¢lanku uvadime néktera z nich.

SABOTAZ nahrazuje pravidlo
o ,Utoceni/Utoku pFfimo na
hraée" z puvodnich pravidel
hry. Mnohé karty se vztahuji na
Utoceni/utoku pfimo na hrace"
— ve vsech pripadech se tyto
karty nyni vztahuji na Sabotaz!

Sabotaz probiha nasledovné:
Pokud protivnik nema ve hre
BOJESCHOPNEHO
bojovnika (tj. takového, ktery

zadného

mUze na jiné bojovniky bud

Utocit, nebo jimi byt napaden,
anebo oboji), mlzete jako svou
POSLEDNI akci jednim ze svych
bojovnikd, ktery smi
provést proti tomuto hraci Sabo-

Utocit,

taz. Proti kazdému z protivnikd
smite provést SABOTAZ POU-
ZE JEDNOU ZA KOLO (od jed-
noho svého kroku dobirani karet
k dalsimu) — plati i pro kartu
FALESNY UTOK z edice HERE-
SY. Abyste mohli Sabotaz pou-
zit, jednoduse oznamte, ktery
z vasich bojovnikd ji bude prova-
dét. Jestlize dotycny protivnik
neni schopen zahrdt zadnou
povolenou kartu nebo vyuzit
efektu karty, jez by této akci
zabranila, je Sabotaz Uspésna.
Jako odménu ziskate tolik bod0,

kolik cini polovina MODIFIKO-
VANE hodnoty vaseho bojovni-
ka provadéjiciho Sabotaz (zao-
krouhleno nahoru). Mdzete takto
ziskat body osudu, vitézné body
nebo jejich libovolnou kombinaci
(stejné jako v souboji).

Sabotd? NESMITE  provést,
dokud vSichni hradi neodehraji
své prvni kolo. Sabotaz SMITE
provést pouze ve svém kole.
Pokud Sabotaz neprovedete az
jako svoji posledni akci, zbyvajici
akce ztracite (stejné jako v pfi-
padé utocné akce).

Sabotaz JE novym typem akce,
NENI Utoénou akci ani soubo-
jem, a proto Utocné akce nesmi
byt nikdy pouzity k provedeni
Sabotaze. Ve svém kole nesmite
provést Utocnou akci a Sabotaz
zaroven! Vyjimkou je pouziti
karet jako ROZSAHLA OFENZ|-
VA apod., které umoznuji pro-
vést Utocnou akci mimochodem,
tedy KDYKOLI.

Dale uvadime prepisy nékterych
karet, které se tykaji ,Utoce-
ni/Utoku na hrace":
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VZPOURA: Vylozte jako jednu
akci na protivnikova Cerného
legionare, ktery muize bojovat.
Poté tuto kartu navzdy vyradte
ze hry. Povazovano za Sabotaz.
Bojovnik zautodi na svého pana
avy ziskavate polovinu jeho
modifikované H (zaokrouhleno
dold) ve vitéznych bodech.

VZPOURA

VYLOZTE JAKO JEDNU UTOCNOU AKCI NA
PROTIVNIKOVA CERNEHO LEGIONARE
KTERY MUZE BOJOVAT. POTE TUTO KARTL
NAVZDY VYRADTE ZE HRY. Bojovnik zaitoéi na
svého péna a vy ziskavate polovinu jeho
modifikované H (zaokrouhleno dold) ve vitéznych
bodech

STANICE OSTRAHY: Vylozte do
svého Muzstva nebo Kohorty
jako jednu akci. Jestlize protiv-
nik provadi Sabotaz, mozete
vynést bojovnika ze své ruky
(musite zaplatit H v B) do tohoto
Muzstva/Kohorty a vyuzit ho
k obrané. Musi byt schopen



bojovat se sabotujicim bojovni-
kem, ale pfislusnost se nebere
v potaz. (Tato karta méni Sabotdz
na klasicky souboj.)

STANICE
OSTRAHY

VYLOZTE DO SVEHO MUZSTVA NEBO
\\llll(ll!\ I\I\()HI)\l AKCI. Jestlize pfimc
a tebe Gitodi bojovnik, mazes vynést bojov
ze své ruky (musis zaplatit H v B) do t uh(m
\Iu/m a/Kohorty a vyuzit ho k obrané. Musi byt
schopen bojovat s Gtodicim bojovnikem, ale
prislusnost se nebere v potaz

SOUMAR: Dejte Pdlmési¢nimu
bojovnikovi. Bojovnik se Sou-
marem muze provést Sabotaz
na hrace i tehdy, kdyz ma tento
hra¢ ve hre néjaké bojovniky.
Takova Sabotaz stoji dvé akce.
Je-li Uspésna, ziska hrac ovsem
pouze 3 vitézné body.

DEJTE PULMESICNEMLU

CHAMELEONI KUZE: M0ze byt
dadna pouze Vrahovi ze stind.

Pripad od pripadu se mize tento
bojovnik rozhodnout, jestli se
bude Ucastnit boje. Jestlize ne,
Sabotaz.
Jestlize se tak stane pfi boji, ve

nemuize zastavit
kterém je tento bojovnik napa-
den, mize Utocnik okamzité
provést jinou Utocnou  akci.
(Pokud ma na koho, jinak probéh-
ne Sabotaz.)

D ————EE
CHAMELEONI v 3
KUZE :

2 I\\!I\H AVIDEL SILY K|
pot R H\I/F\H\l l

7¢

s HR. ¢ tak stane |\n lnm ve kunm |L
l lu\(nlnqmmk napaden, mize ttocnik okamzité
provést jinou Gtoénou akei

OPEVNENA VALECNA ZONA:
Vylozte kdykoli na svou vale¢nou

zonu. Bojovnici  provadéjici
Sabotaz, nevydélavaji vitézné

body. Mohou vydélavat pouze B.
Vyradte tuto kartu poté, co bude
do vasi Kohorty nebo Muzstva
umistén néjaky bojovnik.

Abychom neplytvali cennym
mistem, pridavame druhoedicni

pravidla pro vozidla:

VOZIDLA jsou specifickym dru-
hem vybaveni, zahrnujicim nej-
rozlicnéjsi dopravni prostredky.
Kazdy bojovnik smi vlastnit
pouze jedno VOZIDLO. Je-li mu
vozidlo pridéleno, musite ihned
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rozhodnout, zda je uvnitr (otocte
kartu vozidla licem nahoru) nebo
vné (otocte kartu vozidla licem
doll). Bojovnik mize do vozidla
libovolné nastupovat nebo vy-
stupovat, ale pokazdé ho to stoji
jednu akci (podle toho otadite
kartu vozidla). Pokud je vozidlo
vyfazeno a bojovnik se nachazi
uvnitf, je zranén. Pokud je timto
zpUsobem zabit, nepfridéluji se
body.

Bojovnik uvnitf VOZIDLA ne-
smi vyhledavat ukryt ani vyuzi-
vat efektl opevnéni (tzn. vsech
karet s ikonou opevnéni i téch
karet, které jsou za opevnéni
pouze povazovany), ale jeho
protivnik ano. Je-li do Ukrytu
nedobrovolné zahnan, v ramci
téhoz efektu soucasné vystoupi
zvozidla, stejné jako v pripadé,
ze ztrati prislusnost, ktera mu
dovolovala vozidlo pouzivat.
Nachazi-li se bojovnik vné vozi-
dla, mize pouzivat vybaveni
a dalsi karty, které dané vozidlo
nedovoluje.  Bojovnik  uvnitf
VOZIDLA, které je soucasné
VZDUSNYM KORABEM nebo
PONORKOU,
nebo byt napaden zapasem.
Pokud k tomu pomoci efektu
kterékoli karty dojde,
okamzité konci.

nesmi zautocit

souboj

VySe uvedena pravidla plati i pro
bojovniky, ktefi jsou POVAZO-
VANI ZA VOZIDLA (samoziejmé
kromé nastupovani a vystupova-
ni); ti jsou VZDY uvnitf vozidla
a pouzivaji ho.

-danny-
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Jako prvni ,velkou rybu" presvédcili nasi bulvarni
fotoreportéfi k rozhovoru organizatora a rozhodci-
ho Doomtrooper Tour.

Rozhovor: Martin Schenk

DT jméno: Martin

Vék: 34

Stav: uz celkem opotiebovany
Potomstvo: 3 doomtrooperky

Ostatni zajmy mimo DT: sport (fotbal, béh, v zimé
hokej), knihy, obcas néjaké staré PC hry

3 oblibené karty:

Strelec pluku

Ostrovan Grinder

Zolik

Nejvétsi osobni Uspéch v DT: herné je to vitézstvi
v DT Tour 2016, ale celkové za nejvétsi Uspéch
povazuji udrzeni Doomtrooperu v Praze pfi Zivoté
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Ahoj, Martine, na Uvod naseho rozhovoru preji
Uspésny rok 2019. A hned prejdu k Uvodni troj-
otazce: Historicky, jak ses seznamil s DT? Kolik ti
tehdy bylo let? Jaka byla tvoje prvni karta?

Bylo to nékdy na zakladni skole, cca kolem roku 1998,
kdy mi bylo 14 a spoluZaci zacali Doomtrooper hrat.
Ja jsem se néjakou dobu rozhoupdval, a kdyZ jsem
konecné koupil starter zdkladni sady a pdr boosterd,
tak to postupné spoluzdky omrzelo a ja po néjakém
case nemél s kym hrat. Tak jsem karty ulozil do skriné
a tam zUstaly aZ do roku 2012. Prvni kartu si nepama-
tuji, ale moji nejvétsi bijci ze starteru byli Svobodny
marinak a Smrtici hvezdy.

Podafrilo se ti posbirat celou sbirku v cestiné?

Ani nahodou :) Jd jsem nikdy nebyl Zadny velky sbéra-
tel, casem jsem posbiral hlavneé cizojazycné karty do
hry (tj. ty, ze kterych se daji stavét herni baliky, abych
nemusel tolik proxovat) a ani nemam ambice sbirku
néjak zasadné doplriovat.

Do Tour jsi jako hra¢ naskodil v roce 2012 za éry
velkého inovatora Biglese, ktery po sezoné z této
pozice odstoupil a odstéhoval se na druhy konec
republiky. Co té vedlo k tomu, Ze ses organizator-
ské pozice ujal?

V tu dobu me to fakt chytlo. Hlavné proto, Ze v roce
2012 Bigles presel z formatu ligy na tour, tj. na néko-
lik celodennich turnajd, kde se méni formaty a je tedy
treba pripravovat nové a nové baliky. A to mé na
celém Doomtrooperu bavi nejvic. Takze v situaci, kdy
Bigles oznamil, Ze konci, jsem si rekl, Ze bych to mohl
zkusit po ném prevzit. No, a uz mi to zistalo docela
dlouho :)

Vroce 2016 jsi cely ro¢nik vyhral, rocnikem jsi
prosel jak n0z maslem, ale jako hrac i jako orga-
nizator vesele pokracujes, nepocitujeS nékdy
ztratu motivace?

No, po pravdé feceno nékdy se pristihnu, Ze uz mé to
nebavi tolik, jako drive. Ani ne tak z hracské pozice,
ale spise z té organizdtorské. Neustalé hledani termi-



nd, vymysleni omezenych a zakdzanych karet
a hlavné nekonecné diskuse o pravidlech uz me obcas
trochu odrazuji. Ale zatim to zvladam a do budoucna

mdm v pldnu co nejvice téchto cinnosti delegovat na
ostatni hrace, tak snad to vyjde :)

A hlavné — kdyZ pak prijdu na Vecefi s kardindlem
a vidim tam to nadseni a spoustu ndpadi do budouc-
na, tak mé to zas nastartuje.

Dle mého nazoru aktualné zaziva herni komunita
zlaté casy. 2 nové sady, celorepublikovy turnaj...
Kam bychom podle tebe méli smérovat dal?

Podle mé je dileZité udrzet ten celorepublikovy turnaj
— alespori pro mé je to vzdy velky impuls do dalsiho

hrani. No a pak bych rad vyuzil tu energii, kterd ted’

v nasi komunité je — budeme vymyslet nové formaty
turnaji, probéhla myslenka letniho DT vikendu,
zkusime trochu sjednotit pravidla a rozmyslet omeze-
né/zakdzané karty atd. A ¢im vice lidi se do toho
zapoji, tim lépe. No a v neposledni fadé by bylo super
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dal lakat neaktivni hrace, kteri treba ani nevédi, Ze se
Doomtrooper jesté hraje.

Spousta hract uprednostriuje pri konstrukci bali-
ku jednu frakci nebo strategii, at se déje co se
déje. PatiiS mezi né? Nebo vzdy stavi$ baliky dle
aktualniho formatu?

Urcité rad stavim nové baliky a vymyslim nové stra-
tegie podle aktuadlniho formatu. Sice casto pouzivam
sve oblibené Zoldnére, ale vétsinou jako prostredek
k uskutecnéni néjaké jiné strategie. Proto se také pri
organizaci turnaji snazim co nejvice obmeériovat
formaty, aby bylo zase co vymyslet.

Tvij oblibeny herni format?

Jakykoli, ktery umozni hrani jinych nez ,standard-
nich" strategii. Libil se mi treba format, kdy se bojov-
nici vylozi do hry na zacdtku hry, nebo napriklad
Faceless Cup. (Pozn. redakce: V tomto formatu se
hraly jen karty, na jejichz obrazku nebyl vyobrazen
oblicej. Cairath mél tedy smdlu...)

Na jaky format se letos nejvic tésis?

Hodné mé zaujal Romandv ndvrh na turnaj, kde hrac
muéze mit v baliku pouze 16 riznych karet. Tak dou-
fam, Ze se to podari letos realizovat. No a samozrej-
meé na olomoucky turnaj.

Mas néjaky osobni cil v sezéné 2019?

Spis organizacni nez osobni herni — trochu ustdlit
pravidla a rozmyslet seznam omezenych a zakdza-
nych karet. A pak uZ si jen uZivat hrani.

Prostfednictvim tohoto rozhovoru mudzes nase
ctenare oslovit s néjakym pranim nebo posel-
stvim. Chtél bys ¢tenafdm néco vzkazat?

Predné bych chtél znovu podékovat Dannymu za to,
Jjak v poslednich 2 letech rozhybal hrani Doomtroope-
ru v CR, a ostatnim bych prdl, at je Doomtrooper stdle
bavi a mdzeme se u jeho hrani nadale potkavat.

-zack-



rvni turnaj roku 2013 byl

zaroveri prvnim turna-

jem, ktery jsem mél
organizacné na starosti j3, jelikoz
Bigles bohuzel pIné propadl
Warhammeru. Turnaj mél ho-
nosny nazev Total War a jednalo
se o turnaj s originalnimi karta-
mi, pficemz omezené a zakazané
karty jsem uzpUsobil tak, aby se
predevsim bojovalo. Napad na
téma turnaje jsem prevzal od
Biglese, ktery tento turnaj pla-
noval usporadat loni, ale nako-
nec z néj seslo. POvodni zamér
hrat jen s ceskymi kartami jsem
nakonec rozsifil i o karty cizoja-
zy¢né, coz myslim jen prospélo
kvalité zdcastnénych balikd.

Po velice nizké Ucasti na nékte-
rych lofiskych turnajich jsem mél
docela obavy, jestli se nas sejde
dost, ale nakonec jsem byl velmi
mile prekvapen. Bylo nas celkem
13, coz povazuji za velice péknou
Ucast, a m0zu jen doufat, Ze to
tak pUjde dal. Dalsi novinkou
(kromé zmény organizatora:)
byla herna. Turnaj se tentokrat
odehral v herné Najada, kterd
sidli kousek od Letenského na-
mésti (coz diky modrym valec-
nym zénam v Sirokém okoli
pUsobilo znac¢né problémy s par-
kovanim). Ze zacatku jsem se
tedy trochu proklinal, ze mé
napadl takovy nesmysl jako
zkouset novou hernu. Priblizné
ve Ctvrt na jedenact — zacatek byl
ohlasen na desatou — totiz vsich-
ni prihlaseni (az na par vyjimek:)
postavali na chodniku pred za-
vienou hernou a disciplinované
Cekali, jestli se tedy bude néco

dit. A obsluha herny stale nikde.
Nastésti jsem se nemusel citit
trapné prilis dlouho a nakonec se
preci jen objevil nékdo, kdo nas
do herny pustil.

Co se tyCe herniho formatu
turnaje, nakonec jsme se shodli
na rozdéleni hracd do 3 skupin,
kazdé

skupiny postupoval do semifina-

pficemz z Ctyrclenné
le pouze vitéz, zatimco z péti-
¢lenné skupiny prvni dva. Prvni
Ctyrclennd skupina by se dala
s klidem nazvat skupinou smrti
(pro znalce francouzskych karet
Commando de la Mort, pozn.
redakce) — tfi z nejzkusSenéjsich
Ucastnikd turnaje eMH, Kach,
Zack a k nim novacek Slavek.
Ten si vSak bohuzel Spatné pre-
Cetl pozvanku a na turnaj s origi-
nalnimi kartami si donesl balik
plny proxd, a tak si mohl zahrat
jen pro zabavu, bez nadéje na
postup. Kach, Zack a eMH pak
svedli tfi napinavé souboje, které
mély tfi rizné vitéze, a tak
0 postupujicim muselo rozhod-
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nout skore, které do semifinale
posunulo eMH.

Ve druhé ctyrclenné skupiné se
rozhoduijici souboj odehral hned
na zacatku. Kubas se svymi
kouzlicimi Bratry na zacatku
ziskal prevahu nad Padlarovymi
Strelci

Stanici

Luterany, a prestoze

pluku na zavirované
zacali pomalu ziskavat navrch,
Kubas nakonec vitézstvi uhdjil.
Poté se mu podafilo pomérné
presvédcivé porazit i Tomase
a eRwina a také on se mohl tésit
na semifinale.

Ja jsem se nalosoval do posledni,
péticlenné skupiny, kde mymi
soupetfi byli Honza, Arim, Roman
a Vojta. Jelikoz nejsem Zzadny
velky sbératel, poskladal jsem ze
svych originalnich karet dost
netradi¢ni balik. Jeho zakladem
byli (jak jinak:) Zoldnéfi, podpo-
rovani Zoldnéfskym patriarchou,
Tridimenznimi vidénimi a hro-
madou  karet  modifikujicich
souboj. K nim jsem pridal par
vétsich bojovnikd a téch par
zakladnich karet, které jsem
doma nasel. Mym prvnim soupe-
fem byl Arim, ktery uz tradicné
prichystal
V tomhle souboji jsem mél stésti,

pretoriansky  balik.

Zze mi dobre chodila Selhani,
a tak vylepseni zoldnéri dokazali
behemoty a stopare likvidovat.
Dokonce se mi podafilo Cyrilem
Dentem v zapasnickém souboji
zranit Biotrolla (!!!), a prestoze
Arim ke konci nabirat
body,
souboj dotahnout do vitézného

zacal

vitézné dokazal jsem

konce.



Ve druhém souboji s Honzou se
vSak naplno ukazaly obé hlavni
slabiny mého baliku, a sice malo
bodU osudu (které sice na zold-
nére nejsou moc potreba, ale
proti Stahlerovu palaci uz docela
ano) a pouze dvé sumici karty.
Honza si hned na zacatku vybu-
doval obranu, a kdyz uz jsem se
pres ni dokazal prokousat, mél
vzdy po ruce Unik o vlasek anebo
jinou podobnou  pfijemnost.
Takze vysledkem byla celkem
jednoznacna pordzka. V souboji
s Vojtou jsem mél zase naopak
kliku, protoze Vojtovi nechodili
bojovnici, a tak jsem pomérné
rychle vyhral sabotazemi. Po-
sledni souboj s Romanem tak byl
pfimym soubojem o druhé po-
stupové misto. Romanovi se
hned na zacatku podafilo ukrast
mi obé moje Pozitivni karmy,
atak jsem az do konce hry mél
problémy s body osudu. Navic mi
moc nechodili bojovnici, proto
Roman dost rychle ziskaval body
diky sabotazim Pretorianského
behemota. Kdyz uz jsem ke

konci hry doufal, Ze vylozim dva

tfi Zoldnéfe, Romana zpomalim
a konecné se rozjedu, podafilo se
mu mych zoldnérd v jednom kole
zbavit a posledni sabotazi mé
taktikajic dorazil. Tim pro mé
turnaj po hradské strance skondil
a Roman naopak postoupil do
semifinale.

V prvnim semifinale se utkali
Honza a Kubas. Ja osobné jsem
(po zkuSenostech ze skupiny)
favorizoval Honzu, ale Kubas mé
dokonale vyvedl z omylu a s vy-
znamnym prispénim sve oblibe-
né karty Zkorumpovani Honzu
pomérné presvédcivé porazil.
Todruhé semifinale bylo (ale-
spon co se tyce vitéznych bodd)
podstatné vyrovnanéjsi. Roman
se dostal do vedeni a uz mu
chybély jen ctyfi vitézné body,
ale eMH mocnym finiSem doka-
zal situaci zvrétit a postoupil do
finale.

Musim se poctivé priznat, ze
zfindle jsem vidél pouze dast,
soubézné

protoze probihala

velice ziva debata na téma

~Amnézie a jeji vyklad", nicméné
probéh findle se prilis nelisil od
ostatnich her eMH. Diky dobre
poskladanému, co do poctu
karet minimalistickému, baliku
se velice rychle dostal ke svym
stézejnim  kartam,
obétoval  berdnka

opakované

Biotrolla.
Prestoze se Kubas srdnaté branil,
stacilo to eMH k vyhfre a zaroven
k vitézstvi v celém turnaji.

uma sumarum, z meého

pohledu se turnaj podaril.

Dobre jsme si zahrali,
nova herna nabidla, az na par
nedostatkd, docela prijemné
prostredi, poprvé jsem vidél
nazivo hebrejskou kartu:), a kro-
mé par zmatkd si myslim, ze
jsem organizaci docela zvladl.
Takze jen tak dale, cca za dva
mésice chystam booster draft,
atak doufam, ze o dalSi turnaj
bude alespon stejny zajem jako
o Total War.
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AKTYAUNI ZAKAZANE A OMEZENE KARTY

Seznam karet pro prvni
letosni turnaj DT Tour, ktery
probéhne v nedéli 24. Unora
v 10:00 v prazském klubu
Mephit.

ZAKAZANE KARTY

Base Set

FALESNE OBVINEN!
IGNORACE KARDINALA
MALA SPIONAZ
PEKNE NADELENI
PODFUK KORPORACI
PRESKOLEN/

VELKA NADVLADA
ZTRACENE LISTINY

Inquisition

BOURE CHAOSU
DVOJISLUZBA

JESTRAB POUTNIKU
MASKA VESTALEK

VELKA VESTBA
ZAVAHANI

ZASOBOVACI POTIZE
Warzone

SEBEVRAZEDNY UTOK
UPIRI NETOPYR
ZASKODNICTVI
Mortificator
NESPOUTANA GOLGOTHA
OSLEPUJICI BLESK

POD PRISNYM DOHLEDEM
SKROMN. JE NEJVYSS/CTNOST!
SPIONAZNI DRUZICE
TAJEMSTVI

Golgotha
OMEZENE ZDROJE
OPOTREBEN/

UPLNE ZATMENI
ZMENA OBEHU

Ragnarok
THRALL

Heresy
BYROKRACIE ROMANOVCU
LUTERANSKE ORAKULUM

Corporate Wars
KORPORACNI VALKY BAUHAUS
KORPORACNI VALKY IMPERIAL

KORPORACNI VALKY KAPITOL

KORPOR. VALKY KYBERTRONIK
KORPORACNI VALKY MISHIMA

PATA KOLONA

Promo
TEMNA ZHOUBA
GOLGOTHA PRINCEZNA VALKY
UHRANUTI
KOLECKOVE KRESLO

OMEZENE KARTY

Base Set
DAR OSUDU
SEBEVRAZEDNY UKOL
USPISENI POZADAVKU
VYVOLANI BOLESTI
ZBABELOST
Inquisition
ALGEROTHUV HNEV
ANIHILACE
NATHANIELOVA PRILEZITOST
PACIFISMUS
PREVELEN(
ROUHACSKE OKO
SMRTELNE ZRANEN(
VECNE PROKLET/
VELKA MANIPULACE
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VLNA POCTIVOSTI
VYMITANI ZRANENI
VYVOLANI KOUZLA

ZLE CASY

Warzone

NALEHAVE ZALEZITOSTI
NABOR

OBETNI BERANEK
OCISTNY PLAMEN
PREPROGRAMOVAN
TAINY ATENTATNIK

Mortificator

NENADALY USTUP
PODDEJTE SE!

TY UZ SI NEJAK PORADIS!
UZ ANI SLOVO!
ZKORUMPOVAN/

ZOLIK!

Golgotha

MISSING IN ACTION
UDELAME SI JASNO

Apocalypse
MOZKOVA BOMBA
NESKODNA CETKA

STRASNE ZNAMEN/
SPINAVA PRACE
VESTECKY KRYSTAL
ZRUDNA KOMORA

Paradise Lost
NAVIGACNI CHYBA
ZAJATEC

Ragnarok
TEMNE ODSTRANEN/
VODIVE PLATY

Heresy
BLOKADA
ZKORUMPOVANI UREDNICI

Corporate Wars
BURZA



AKTURLAL PRAYIDIA A ERRATA

Pouze v rychlosti uvadime
nékolik radkd k nové zara-
zenym kartam, které po-
vstaly ze seznamu zakaza-
nych, a také k novym pravi-
dlom DT Tour 2019.

TY UZ SI NEJAK
PORADIS!

Tato karta se v nasi DT aréné
pravdépodobné prilis neohreje,
ale dejme ji Sanci. Na Winternetu
naleznete nové erratum, které
fika, ze posledni véta na karté
neplati, resp. plati jinak... Béhem
kroku odhazovéani karet nyni
jednu kartu zahodit
aliznout si misto ni jinou (toto

smite

Ize provést pouze jednou za
kolo). Karty jako Dvé prilezitosti
nebo Popelnice vdm umoznuji
zahodit a liznout vice karet.

Béhem kroku dobirani karet

vrv,

vaseho pristiho kola tedy zadnou
kartu nedobirate.

K tomu se poji karty jako Zjevné

preduréeni nebo Paladinovo
hrdinstvi,

pocet karet na ruce — nikoli s Ty

které vam navysuji
uz si néjak poradis!

Jinym pfipadem jsou karty jako
Tajny sklad, které vam jednora-
zové povoluji dobrat do sedmi
karet. Zde si liznete do zmifova-
ného poctu karet a prebyvajici
(nehodici se) karty okamzité
zahodite, abyste méli opét pou-

ze 4 karty na ruce. Stejné tak
placeny Dar osudu.

Zahranim karty se mini projeveni
efektu karty, tzn. pokud vylozite
napf. UspiSeni pozadavku, neli-
Zete ihned novou kartu. Nejprve
se projevi efekt UspiSeni, tedy
vyhledate si v knihovné jednu
kartu. Ale poté mate na ruce
opét 4 karty, proto si zadnou
dalsi nelizete!

Pfi hie proti této karté preji
mnoho Stésti a snad si s témito

erraty néjak poradite!

TY UZ SI NEJAK |
PORADIS!

|r\un/|| K LIBOVOLNEMU HRAC JAKO
tato karta ve hfe, postiZeny

uce vice jak 4 karty (ihned

musi prebytecné karty zahodit). Kdykoli zahraje

néjakou kartu, ihned si lizne novou. Na konci
kola nemiize Zadnou kartu zahodit

TANKY

Protoze néktefi z nds stale touzi
hrat tento typ vozidel a protoze
tanky nemaji zadné specialni
pravidlo jako vzdusné koraby,
které se mohou Ucastnit pouze
souboje strelbou, rozhodli jsme
se vyzkousSet nova pravidla pro
tanky. A zde jsou:
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- Pokud je na bojovnika povazo-
vaného za TANK pouzita karta
vyrazujici obecné VOZIDLA, je
tento bojovnik ZRANEN. Poté se
muUze vylécit jako obvykle. Ne-
smi byt pouzity karty preventuji-
ci zranéni, ale pozdéji smi byt
VYLECEN.

- Pokud je na vybaveni povazo-
vané za TANK pouzita karta
vyfazujici obecné VOZIDLA
(Cerchmant, Doslo palivo atd.)
nebo vybaveni (Selhani atd.), je
tento PONICEN. Jeho karta je
otoCena vodorovné a ztraci ve-
Skeré efekty vypsané na karté.
JAKO 3 AKCE A 5 B MUZE JEHO
VLASTNIK TANK OPRAVIT a na-
vratit do plvodniho stavu. Pokud
se uvnitf TANKU nachazi bojov-
nik, zUstava nezranén, ale ocitne
se mimo néj (automaticky vy-
stoupi z TANKU).

- Pro karty pUsobici pfimo na
TANKY zadné vyjimky z pravidel
neplati.

BITEVNI TANK
GRIZZLY

GRIZZLIHO MUZETE PRIDAT K SVEMU
MUZSTVU, MATE-LI V NEM ALESPON
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VYBRANE AUKCE — LEDEN, UNOR 2019

Prodano::: Dai-So davnych cisaid CZ — 99 K¢ // Primitivni past CZ — 219 K¢ // Vlastnictvi CZ alfa —
300 K¢ // Cairath CZ alfa — 300 K¢ // Pan smrti z Imperialu CZ alfa — 400 K¢ // Strazny chrlic IT pro-
mo (Guardiano Gargoyle) — 350 K¢ // Set CZ: Andrew Drougan, Bratr Stern, Maledrach, Nekroko-
sa, Ostrovan Indigo, 2x Luteransky ucednik, Archiv Bratrstva — 114 K¢ // Set EN: 2x Komunikacni
Sum (unlimited), Negativni karma (unlim.), VIna poctivosti — 169 K¢ // Set GER: Nicholai, Vojev(d-
ce nefaritd, Wolfe — 219 K¢ // Golgotha FR: témér kompletni sada (72 karet z 80) — 379 K¢ a dalsi...

Neprodano::: Golgotha — Princezna valky EN promo — 2500 K¢ // Vodni bestie PL promo (Wodna
Bestia) — 750 K¢ // Ragathol IT promo — 600 K¢ // Porucik kartacové strelby CZ alfa — 400 K¢ //
Frajer Mitch Hunter IT promo (Agente Speciale Hunter) — 125 K¢ a dalsi...

Zacatek roku se klasicky ridil heslem ,nikdo moc neprodavd, nikdo moc nekupuje", ale poté sbératelé
vychrlili nékolik obsahlych aukci za sebou a myslime, Ze kupujici mohou byt s cenami velmi spokojeni.

GOLGOTHA
,X PRINCEZNA VALKY

0&] OSOBNOST. ALGEROTHUV

;J STOUPENEC A NEFARIT.
Nesmi se nikdy tcastnit souboje
° 6 | stielbou ani byt v iikrytu. Miize byt

g0 zranéna pouze Doomtrooperem

o 000 ybavenym ngjakou relikvii.
\ Moo

Qﬂl OSOBNOST. ALGEROTHUV

° 4 STOUPENEC A NEFARIT.
Pokud je ve vasi Kohorté,

Q2
Do

Jednoho bojovnika mizete napadnu;ll
12 dvakrat. Vyhodnot'te kazdy ttok zvIast.

viichni vasi KACIRI navzdy

6
vyfazuji ze hry Doomtroopery,
O 7 které zabiji.

\ > )
N\ sio0 eazene V)

v

Kde sehnat karty Doomtrooper?

Aukro — Zabava — Karetni hry — Doomtrooper

Zatrolené hry — Bazar

DT Aréna — na prelomu roku definitivné ukoncila ¢innost véetné naseho oblibeného féra:

Velké a jesté vétsi diky za skvélé a jedinecné stranky, Bajne!!! 12 dlouhych let je poklony hodny vykon...

Kde si prohlédnout karty Doomtrooper?
DTonline (Ceské znéni) ...... dtonline.cz
Doomtrooper Altervista (anglickeé a italské znéni) ...... doomtrooperdb.altervista.org

Oficialni stranky Doomtrooperu od Bryana Wintera véetné aktualnich oficialnich pravidel
Winternet ...... thewinternet.com/doomtrooper
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http://www.dtonline.cz/
http://www.doomtrooperdb.altervista.org/
http://www.thewinternet.com/doomtrooper

Zivot

A heledme, behemot, a jde po
mné. Co proti tomu mozu udé-
lat? Nic. No tak pojd, zakuchni
mé, at uz si mOzu jit odpocinout
do hrobu. Doufam, ze mé aspon
tentokrat zakopou na hibitov, at
uz mam pokoj. Dneska uz znovu
na stdl nechci. Ale co to sem
svisti? Nefikejte, Ze zase ta vina
poctivosti! Pojd' sem vino, vezmi
si mé. Mé uz to tu totiz nebavi.
Hloupa vina, zase vzala toho
behemota. Ach jo, zase budu
muset udélat to samé. Jit trochu
dal, za tdmhleten kopec a copak
to je za nim? Nic. VObec nic.
Velké prazdno. Ja uz tohle nechci
délat!!! Chci se projizdét ve sti-
hackach,
a chci drtit nepratele jednoho po

nebo nekrotancich
druhém! Ale né, to ja prosté
nemuUzu. Jeding, na ¢em si mdzu
vybit agresivitu, jsou ti nedomrli
netopyri nebo sem tam néjaky
luteransky zelenac. Misto radosti
z rozmackavani nepratelskych
lebek ted musim pfijit k tomu
prazdnu a jak pitomec do néj
Ctyrikrat placnout. Nastésti tohle
provedu jen dvakrat za hru, a pak
je oddech. Ach jo! Okolo se
prohani Alakhai s nazgarothem
¢i Mitch Hunter s atentatnickym
brnénim a opodal smazi Vapla¢
Crenshawa velkym drsnym kouz-
lem. Chci taky umét kouzlit!
A byl bych taky vdécny, kdyby
mi nékdo nékdy dal to brnéni,

svétlonos ¢i  aspon normalni
pistolku. Ale na mé vsichni kas-
lou. Pfedevsim mUj soucasny Séf
mé nenecha ani vydechnout,
sotva zaplacam do prazdna
poprvé, vyhlasi rozsahlou ofenzi-
vu a musim znoval Jesté zZe je
potom hned konec. J6 booster,
to byly dasy, byl jsem tam
smistrem Valpacem, fakt fajn
kluk. Jezdili jsme spolu na pul-
mési¢nim nosorozci a nikdo nam
nekecal do zivota. Pak nas nékdo
rozbalil a vytdhl. Sotva jsem si
navykl tomu odpornému ovzdu-
Si, stréili mé do jakéhosi prisvit-
ného pytliku. Dejchat se tu neda
a je tu hrozné vedro. Jesté Ze
mam tu masku. No, pak se mnou
zacal ten dotycny hrat. Teda byl
to hrac na nic. V baliku se mnou
byli néjaci svobodni marinaci
anemrtvi legionafi. Jen jsem
umiral a umiral a taky mi malem
néjaky Saladin odsekl pravou
horni ruku. Pak mé ten mdj $éf
vymeénil, predstavte si za co! Za
vymitani zranéni a pekelny chr-
li¢! Po tomhle mi pékné kleslo
sebevédomi. No ale pak to bylo
néco! Ten druhy $éfik mél stihlou
Valerii Duvalovou! To byly nej-
krasngjsi chvile mého Zzivota. My
dva jsme si spolu tak krasné
uzivali, ale bohuzel to netrvalo
dlouho.
svému kamosovi

On mé totiz prodal
a Valerii si
nechal. Jesté ted se mi styska po
hlubokych
ocich. Ten jeho kamos ale zil

jejich  nadhernych
Uplné na druhém konci tohohle
statecku, takze jsem se na cas
stal z Ostrovana Ostravanem.
On byl ale navic strasné prase.
Obaly nemél (az teprve ted jsem

plné ocenil uziteCnost této po-
mucky), takZe se na mé opravdu
vyradil. Pri hte mi drobil svacinu
do oci, obcas si na mé odplivl a ty
jeho umasténé ruce, no to byla
pohroma. Udélal mi nechutny
flek na levé dolni ruce, takze
jsem se musel vzdat nadéje na
to, ze skoncim v nédi vystavni
sbirce a budu mit klid. Takhle
budu muset pockat na zaslouzily
odpodinek az do cervna, to nez
mé konecné zakazou.

Ale nastésti mé na néjakém
turnaji tomu praseti nékdo ukra-
dl a pres nékolik lidi, jsem se
dostal az ke svému nynéjSimu
majiteli. Musim pfiznat, Ze to je
opravdu machr. Ted zrovna
zacindame dalsi hru. Co? Uz? Uz
mam nastoupit? To je teda pek-
né uspiSeny pozadavek. Tak zas
do toho prazdna, on ma navic
velkou chut valcit, takze to bude
rychle. A hele, ono uz ho to
prestalo bavit, jedem domd! No
konecné.

Je vecler, uz nas zase poklada na
noc¢ni stolek, na to, ze v noci
chrape, jsem si uz zvykl. Ale co
to? Ja jsem mu vypadl z baliku!
Pomoc, tady jsem, nenechavej
mé v kuchyni, nemam to tu rad.
AUUUUN! Co to bylo?! To je hroz-
na bolest! Ale takova — jak bych
to fekl — no opravdova. Co se to
déjé??! Proboha, ja mam v brise
diru! No normalni duznu! Jag,
ated je moje pravd dolni ruka
pry¢,
néco tu strasné vrci, ale nekroko-

pomdc, zachrante mé,
sa to nebude. Help, néco mé rve
na kusy! Ach, Valerie, Valéri-
gééééé...

~Azore! Cos to zas rozkousal?!!!"
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